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eMysteries
Mobile gerategestiutzte interaktive Umgebung zur Férderung der

Lese- und Schreibkompetenz bei Schiilern der Sekundarstufe Il
Geschichten auf der Grundlage von

Die interaktive Umgebung ist eine Vorlagen erstellen.

innovative, auf mobilen Geraten  pajspielhafte Detektivgeschichten sind

basierende Umgebung, die interaktive

verfugbar und dienen als
Multimedia-Lernelemente Zur Orientierungshilfe far Lehrer und
Forderung der Lese- und Schiiler. So kdnnen sie ein besseres

Schreibfahigkeiten von Schulern der
Sekundarstufe Il im Alter von 15 bis 18

. . Verstandnis far eine
Jahren bietet. Sie zielt auch darauf ab,

Detekti hich ntwickeln. Di
Lehrerinnen der oberen Klassenstufen . ete tlv'gesc chte  entwic ? ©
interaktive Umgebung verfugt auch
uber eine eingebettete

Glossarfunktion. Diese unterstutzt

dabei zu unterstutzen, die Lese- und
Schreibfahigkeiten ihrer Schulerinnen

durch ihre tagliche Unterrichtspraxis

Lehrer und Schuler der oberen
ZU verbessern.

Klassenstufen bei der Suche nach der

Die Interaktive Umgebung bietet Bedeutung unbekannter Worter oder

Schulern die Moglichkeit, ihre eigenen bei der Suche nach spannenden

spannenden  Detektivgeschichten zu  \ygrtern fiir ihre Geschichten. Sie

entwickeln, sie mit einer Vielzahl von bietet Zugang zu unterstiitzenden

Multimedia-Elementen  anzupassen Online-Ressourcen. wie z. B. Online-

und sie mit Gleichaltrigen und anderen
zu teilen. Die Schuler koénnen ihre

Woérterbuchern, damit die Schuler die
Bedeutung eines Wortes nachschlagen
oder Synonyme finden kdnnen.
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Die interaktive Umgebung

- st verflgbar in Englisch, Deutsch,
Griechisch,  Portugiesisch  und
Spanisch.

- voll funktionsfahig auf Android- als

auch auf iOS-Systemen.

Sie kann hier online aufgerufen

werden:

https://emysteries.eu/en/interactive-
environment

Schlusselelemente der
Detektivgeschichte

1) Schauplatz und Charaktere
Dieser Abschnitt gibt Auskunft Uber
den Ort und die Zeit, in der sich die
Detektivgeschichte abspielt.

2) Tatort

Dies ist der Ort,
Verbrechen begangen wurde. Dieser
Abschnitt enthalt die Beschreibung
jedes einzelnen Details des Tatorts,

an dem das
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damit der Leser sich diesen vorstellen

kann. AulBerdem enthalt er die

Beschreibung des mysteridsen

Problems, das geldst werden muss.

3) Der Detektiv/die Detektivin
Abschnitt
Beschreibung des Detektivs oder der
Detektive (Personlichkeit,
Motivationen, Starken, Schwachen). Er

Dieser enthalt eine

ist der Protagonist, der schliel3lich die
Losung fur das Verbrechen auf der
Grundlage der zur  Verfugung
gestellten Beweise finden wird.

4) Der/die Verdachtige

Dieser Abschnitt enthalt die
Beschreibung maoglicher Verdachtiger,
die das Verbrechen vielleicht begangen
haben, einschliellich ihrer Verhére. Sie
konnen ein falscher Alarm sein, der die
Gedanken der Leser vom wahren Tater
wegfuhrt.
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5) Untersuchung des Tatorts
Abschnitt enthalt die
Beschreibung des Prozesses der
Untersuchung des Tatorts und der
gefundenen Beweise, die zur Losung
des Ratsels fuhren werden.

Dieser

6) Geheimnisvolle Auflésung
Dieser Abschnitt enthalt einen logischen
und glaubwaurdigen Schluss, der sich aus

dem gesamten Handlungsablauf der

Geschichte ergibt.

7) Der Trailer zur Geschichte

Dies ist eine kurze Darstellung der
Ereignisse, die in der Geschichte
passieren werden. Sie enthalt den
Schauplatz, die Figuren und den Ablauf
der Ereignisse. Der Zweck ist es, den
Lesern die Geschichte interessant zu
machen, damit sie sie lesen wollen.
Online Projekt-Meeting

I LLLALLLLLLLLLSSS,
Die eMysteries Projektpartner hielten
ihr 3. Projekttreffen am 25. Februar
2021 online ab. Wahrend des Treffens
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gab es eine grindliche Diskussion Uber
die Fertigstellung der
Umgebung. Insbesondere diskutierten
sie die entscheidenden Elemente der
Umgebung und deren Ausrichtung auf
die Lern- und Lehrziele. Daruber
hinaus gaben sie nutzliche Einblicke
und Vorschlage zur

interaktiven

interaktiven
Umgebung und zu den Multimedia-
Aspekten. AulBerdem gab es eine
Diskussion Uber die nachsten Schritte
des Projekts, insbesondere Uber die
Entwicklung der Bildungsinhalte des
MOOC.

Was kommt als Nachstes?

|
In den nachsten Monaten werden die
Partner an der Entwicklung der
Bildungsinhalte der MOOC-Module
arbeiten, die als Werkzeug zur
Unterstutzung der Lehrerfortbildung
genutzt werden konnen. Lehrer der
andere
werden die

Sekundarstufe [l und
Interessenvertreter
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Moglichkeit  haben, auf  einen
kostenlosen MOOC zuzugreifen. Dabei
geht es darum, wie die e-Reading
Mysteries-Ressourcen bei der
Entwicklung von  Bildungsinhalten
eingesetzt werden konnen. Die Partner
werden die Verbreitung des MOOCs
mit Hilfe spezifischer
Kommunikationsmittel sicherstellen.

Ein persdénliches Treffen der Partner ist
fur September 2021 in Deutschland
geplant.

Kontakt

Webseite: www.emysteries.eu

E-Mail: info@emysteries.eu
Facebook-Seite: @emysterieseu

Instagramm: @emysterieseu
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